Applications d’Accessibilité Google et Android 

Tandis que l’écran tactile du téléphone mobile peut guider le choix du téléphone pour beaucoup d’utilisateurs, l’absence de contrôles tactiles sur de nombreux téléphones peut rendre des fonctions essentielles, comme composer un numéro ou envoyer un message texte, difficiles à découvrir ou à utiliser. 

Les développeurs de matériel et logiciel de téléphone se sont donnés comme objectif de rendre l’écran tactile accessible de différentes façons. Pour les téléphones Android à écran tactile, tels que le « Desire » et le « Nexus One » de HTC, un groupe d’ingénieurs logiciel de Google a développé le projet  “Eyes-free” (sans les yeux). Eyes-free est une série d’applications open source et de bibliothèques qui incluent: un lecteur d’écran, un écran d’accueil alternatif qui permet aux utilisateurs de lancer des applications en touchant n’importe où sur l’écran, et un numéroteur eyes-free.

Comme ces applications font partie d’un projet open source, elles sont libres d’installation et d’utilisation, et peuvent être modifiées et adaptées par les développeurs logiciels Android.

Android est le nom du noyau du système d’exploitation qui tourne sur des millions de téléphones de divers fabricants. Google a aidé à développer Android au sein de l’Alliance Open Handset - un groupe de plusieurs sociétés technologiques.

Lecteurs d’écran et retour non visuel 

TalkBack, une application qui peut être téléchargée depuis le répertoire d’applications en ligne « Android Market », est un lecteur d’écran qui donne un retour par synthèse vocale quand on utilise les applications Android. TalkBack est renforcé par deux autres applications: SoundBack et KickBack. Soundback fournit des indications auditives non verbales telles que des bips, clics, et clacs, tandis que KickBack donne des sensations tactiles telles que les vibrations. 

Par exemple, si un utilisateur se sert du trackball pour faire défiler les applications de l’écran d’accueil, SoundBack bipe chaque fois que l’utilisateur sélectionne une application, et TalkBack lit le nom de l’application. Ou, si l’utilisateur sélectionne ou dé-sélectionne une case pour une des options du menu de réglage, SoundBack émet un son, KickBack fait vibrer le téléphone, et TalkBack dit à l’utilisateur si la case est cochée ou non. 

Ces trois applications sont disponibles et gratuites sur l’ « Android Market », et activées depuis l’option Accessibilité du menu de réglage du téléphone Android. Le service d’accessibilité, et le lecteur d’écran, sont sortis pour la première fois avec la version 1.6 d’ Android, qui est aussi connue sous le nom de ‘donut’. Certains modèles de téléphones Android pourraient être équipés de versions plus anciennes d’Android, donc vérifiez si l’option d’Accessibilité est disponible avant d’acheter un nouveau téléphone Android.

L’utilisateur peut décider lesquelles de ces applications il veut utiliser; et plusieurs alternatives venant d’autres sociétés ou personnes sont disponibles. Le code source pour les services de Google est aussi disponible car faisant partie du projet ‘Eyes-free’.

Reconnaissance vocale
La version 2.1 du logiciel Android inclut une reconnaissance vocale expérimentale qui pourrait être un mode alternatif pour rentrer du texte dans des applications, par exemple pour dicter un message texte. Actuellement la reconnaissance vocale varie en précision selon le contexte, c'est-à-dire que les mots et phrases communs semblent être relativement bien reconnus, mais les mots et lettres non usuels pourraient être interprétés incorrectement. La voix est envoyée via Internet pour être interprétée. Le français n’est pas pris en charge actuellement :(

Il existe plusieurs autres programmes à entrée vocale créés par des développeurs de logiciels pour Android.

Environnement Eyes-free 

L’application principale, l’environnement ‘Eyes-free’, fournit par défaut une alternative ‘un clic’ à l’interface graphique utilisateur. Quand l’utilisateur ouvre l’application Eyes-free, un écran noir est affiché avec le mot ‘Home’ (accueil). 
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Aspect de l’écran d’accueil.
Les utilisateurs peuvent appuyer partout sur l’écran et faire glisser leur doigt ou pouce dans une des huit principales directions cardinales pour sélectionner une application. 

	NO
	N
	NE

	O
	
	E

	SO
	S
	SE


Par exemple, pour écouter sa messagerie vocale, l’utilisateur touche n’importe où sur l’écran et fait glisser son doigt ou pouce en diagonale en bas à gauche (position Sud-ouest). Eyes-free prononce le mot “messagerie vocale”, et quand l’utilisateur lève son doigt ou pouce, la messagerie vocale est lue. De même, les utilisateurs peuvent faire une recherche Internet activée par la voix en touchant n’importe où sur l’écran et en faisant glisser son doigt ou pouce en diagonale en bas à droite.

Les utilisateurs peuvent aussi entendre Eyes-free dire les paramètres importants tels que la force du signal du réseau, l’heure, l’état de charge de la batterie du téléphone, leur situation géographique, qui peut aller jusqu’à préciser la rue et les intersections.

Saisie de Texte
Beaucoup de téléphones à écran tactile utilisent des claviers affichés sur l’écran basés sur la machine à écrire, par exemple avec AZERTYUIOP pour un clavier français. Pour les utilisateurs aveugles et déficients visuels, cela peut être difficile à utiliser, c’est pourquoi le projet eyes-free utilise le concept des directions de la boussole pour permettre aux utilisateurs d’entrer texte et nombres.

La saisie de texte est basée sur l’utilisation de deux niveaux pour sélectionner le caractère: Le niveau 1 sélectionne un groupe de lettres. Groupe:

1. lettres A à H: A, B, C, D, E, F, G, H

2. lettres I à P: I, J, K, L M, N, O, P

3. lettres Q à X: Q, R, S, T, U, V, W, X

4. lettres Y, Z et caractères spéciaux: Y, Z, retour arrière, espace, !, ?, virgule ‘,’, .

Le niveau 2 sélectionne le caractère individuel.

Le niveau 1 est organisé comme suit:

	a
	i
	q

	<-
	
	y

	u
	m
	e


Chaque groupe est représenté deux fois, diagonalement opposés, par exemple a et e sont tous deux du groupe 1, i et m sont tous deux du groupe 2, etc. <- représente le « retour arrière». Le centre est le point de départ du geste et est là où l’utilisateur touche l’écran en premier.

Le niveau 2 est organisé comme suit:

Groupe 1:

	a
	b
	c

	h
	
	d

	g
	f
	e


Groupe 2:

	p
	i
	j

	o
	
	k

	n
	m
	l


Groupe 3:

	w
	x
	q

	v
	
	r

	u
	t
	s


Groupe 4:

	,
	!
	espace

	<-
	
	y

	.
	?
	z


Si vous sélectionnez par erreur le mauvais groupe, retournez grosso modo où vous avez démarré et arrêtez de toucher l’écran. Vous pouvez alors recommencer.

Le téléphone vibre quand votre toucher passe sur chaque caractère pour vous aider à garder la trace de là où vous êtes, et le caractère courrant est prononcé. 

Le concept à deux niveaux signifie que chaque caractère ne nécessite pas plus de 3 frappes (mouvements) à partir du centre.

Numéroteur parlant
Une autre application permet à l’utilisateur de composer des numéros de téléphone. Là aussi le concept des directions de la boussole est utilisé pour entrer les numéros ;  cependant comme il y a au moins 10 chiffres, la grille est étendue pour ajouter une nouvelle rangée de 3 caractères en bas de la matrice 3 par 3 utilisée pour le texte.

La grille complète est:

	1
	2
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9

	*
	0
	#


Le premier point d’impact sur l’écran représente le chiffre 5, donc si vous voulez rentrer un 5, contentez vous de toucher l’écran une seconde puis ne touchez plus l’écran. Les autres nombres sont sélectionnés en se déplaçant dans une direction cardinale. Les nombres sont dans le même ordre qu’un clavier traditionnel de téléphone mobile, connu sous le nom de pavé numérique ‘T9’. La rangée de caractères du bas est obtenue en faisant un mouvement au moins deux fois plus long que celui fait pour les autres numéros.

Pour vous donner un certain retour, le téléphone vibre quand votre geste passe au dessus d’un numéro. Le numéro sélectionné est prononcé quand vous retirez votre doigt de l’écran. 
Si vous faites une erreur, le numéro incorrect peut être supprimé en secouant le téléphone d’un côté à l’autre. Vous pourriez avoir besoin d’entraînement pour maîtriser ce mouvement car il dépend du type d’appareil que vous utilisez.

Pour entendre le numéro entier présélectionné, pressez la touche « chercher » ou la touche « décrocher ». Certains modèles de téléphone ont les deux touches, par exemple le téléphone G1, les autres ont seulement la touche « chercher », par exemple le Motorola Droid ou le Nexus One. Pressez encore la touche quand vous avez composé le numéro de téléphone entier pour appeler ce numéro.

Si vous préférez téléphoner à un contact existant, sélectionnez la liste des Contacts par la touche Menu. Dans la liste des Contacts vous pouvez utiliser la saisie de Texte, décrite dans la section ci-dessus sur les saisies de Texte. Pressez encore la touche Menu et vous retournez à l’affichage du Pavé Numérique où vous pouvez entrer le numéro de téléphone directement.

Résumé
Android inclut des fonctionnalités qui aident à rendre les téléphones mobiles accessibles. Là nous avons mentionné le mode de fonctionnement du service d’accessibilité, et les programmes tels que TalkBack, KickBack et SoundBack qui améliorent le service d’accessibilité pour rendre l’interface utilisateur plus accessible, même pour les applications écrites par d’autres développeurs.

L’environnement eyes-free et le numéroteur parlant sont deux exemples d’applications inhabituelles et potentiellement innovantes qui peuvent aider les utilisateurs déficients visuels à utiliser leur téléphone Android plus efficacement.

Nous sommes venus à DeViNT 2010 pour apprendre de vous et centraliser vos commentaires et retours sur le travail qui a été fait à ce jour.
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